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Inteligéncia artificial na criagdao de materiais didaticos para o ensino de piano:
uma proposta a partir da Sonatina Vienense n2 6 em D6 maior, K. 439b, de W.
A. Mozart?!
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Resumo: Este artigo discute a viabilidade do uso de ferramentas de inteligéncia artificial
generativa na criagdo de materiais didaticos voltados ao ensino de piano, tomando como
estudo de caso a Sonatina Vienense n2 6 em D6 maior, K. 439b, de Mozart, frequentemente
utilizada em aulas de piano. Partindo de uma abordagem qualitativa e exploratéria, o texto
articula referenciais da educacdo musical e da pedagogia do piano (Souza, 2008; Swanwick,
2003; Magrath, 1995; Rosen, 1997) com estudos sobre inteligéncia artificial em educacao
(Luckin et al., 2016; Holmes; Bialik; Fadel, 2019). A proposta consiste na produc¢do de materiais
didaticos em que sejam discutidos o contexto histérico e estético do Classicismo vienense, a
posicdo das 6 Wiener Sonatinen na producao musical de Mozart, as caracteristicas estruturais
e pedagdgicas da obra. Em seguida, apresenta-se uma proposta de material didatico gerado
com apoio de IA, incluindo fichas de estudo, guias de pratica, tabelas de dificuldades e
exemplos de frases musicais. Argumenta-se que ferramentas de |A generativa, como
assistentes de escrita especializados em educa¢do musical podem auxiliar docentes na
sistematizacdo de conteldos, na elaboracdao de propostas de estudo progressivo e na
personalizacdo do acompanhamento discente , desde que utilizadas de forma critica, ética e
mediada pelo professor. Para este exemplo concreto, foi utilizada uma ferramenta intitulada
Teach Pilot. Concluiu-se que a IA constitui um apoio promissor a criacao de materiais didaticos
em educagdo musical, sem substituir a escuta atenta, a intervencdao e media¢do ética, o
julgamento estético e a experiéncia interpretativa do professor-pianista.

Palavras-chave: Pedagogia do Piano. Materiais didaticos. Inteligéncia Artificial.
1. Introdugao

O ensino de piano em cursos de graduacdo em musica, como o da UFJF, demanda a

articulacdo entre repertdrio historicamente consolidado, estratégias pedagodgicas atualizadas

10 presente trabalho foi realizado com apoio da Coordenacgdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior - Brasil (CAPES) - Cédigo de Financiamento 001.
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e atencao as especificidades de cada estudante. Obras didaticas como as Sonatinas Vienenses
de Wolfgang Amadeus Mozart ocupam lugar central nesse repertério formativo, tanto pela
relevancia histérica quanto pelo potencial de desenvolver, simultaneamente, aspectos
técnicos, estilisticos e de escuta musical refinada (Magrath, 1995; Rosen, 2002).

Entre essas obras, as chamadas Sonatinas Vienenses, compiladas a partir do conjunto
K. 439b, tém sido amplamente utilizadas em contextos pedagoégicos por apresentarem
estruturas claras, escrita pianistica acessivel e riqueza musical compativel com niveis
intermediarios de formacao pianistica (Zaslaw; Cowdery, 1990). Em particular, a Sonatina n2
6 em DO maior destaca-se como peca capaz de trabalhar controle de articulacdo, clareza de
textura, coordenagdao entre as maos e compreensdao das convengdes expressivas do
Classicismo vienense, em uma obra curta e tecnicamente acessivel para a maioria dos
estudantes de Piano.

Paralelamente, as discussGes recentes sobre o uso de inteligéncia artificial (I1A) em
educacdo tém apontado tanto riscos quanto possibilidades de transformacdo das praticas
pedagdgicas (Luckin et al., 2016; Holmes; Bialik; Fadel, 2019). Na drea de educagdao musical,
embora ainda incipiente, comeca a ganhar corpo o debate sobre como ferramentas de IA
generativa podem apoiar a criagdao de materiais didaticos, a personalizacao de aprendizagem
e o desenvolvimento de recursos de apoio ao estudo instrumental.

Neste artigo, discute-se a viabilidade do uso de IA generativa na criacdo de materiais
didaticos para estudantes de piano da UFJF, tomando como exemplo a Sonatina Vienense n2
6 em D6 maior, K. 439b. O objetivo é demonstrar como ferramentas de |A podem auxiliar o
professor na compilacdo e organizacdo de informacgdes sobre contexto histdrico e estético,
caracteristicas estruturais e pedagoégicas da obra e na elaboracdo de propostas de estudo

progressivo, sem abrir mdao da mediagado critica e artistica do docente.

2. Referencial tedrico

2.1 Educag¢ao musical, piano e materiais didaticos

A literatura em educacdo musical no Brasil tem destacado, de forma recorrente, a
importancia de articular a experiéncia musical cotidiana dos sujeitos com praticas pedagdgicas

gue favorecam a construcdo de significados, a autonomia e o desenvolvimento da escuta
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(Souza, 2008). Em consonancia, Swanwick (2003) argumenta em favor de uma educacgao
musical que privilegie o fazer musical significativo, articulando performance, composicao
(criacdo) e apreciagdo em um processo continuo.

No ensino de piano, a escolha de repertério e de materiais didaticos esta
intrinsecamente relacionada a concepcbes de técnica, musicalidade e formacdo de
intérpretes. Magrath (1995) oferece um panorama amplo do repertério de ensino e
performance, destacando o papel de obras de Mozart como pontes entre estagios basicos e
intermediarios, justamente por exigirem do estudante refinamento de toque, clareza de
fraseado e compreensao estilistica, mais do que exibicGes de virtuosidade.

Rosen (2002) insiste que a aprendizagem pianistica ndo pode ser reduzida ao dominio
mecanico de passagens técnico-virtuosisticas, pois envolve também o desenvolvimento de
uma “inteligéncia musical” que se expressa na capacidade de organizar o discurso sonoro,
gerir tensdes harmonicas e dinamicas e construir trajetdrias formais compreensiveis para o
ouvinte. Nesse sentido, materiais didaticos que ajudem estudantes a perceber estruturas,
funcdes harmonicas, padrdes de fraseado e relagdes entre gesto pianistico e efeito sonoro
podem desempenhar papel decisivo.

Do ponto de vista da avaliacdo e do acompanhamento da aprendizagem, Hentschke
e Souza (2003) ressaltam a importancia de dispositivos que tornem mais visiveis os processos
de construcao de conhecimento musical, evitando concentrar-se apenas em resultados de
performance. Fichas de estudo, didrios de pratica, quadros de objetivos e registros reflexivos
sdo alguns exemplos de recursos que podem aproximar professores e estudantes em torno
de metas compartilhadas.

E nesse horizonte que se insere a proposta deste artigo: explorar como ferramentas
de IA generativa podem apoiar a elabora¢dao de materiais didaticos que explicitem, organizem
e tornem mais acessiveis esses diferentes niveis de informacado sobre uma obra do repertdrio
pianistico cldssico, aqui representada pela Sonatina Vienense n2 6 em D& maior, K. 439b, de

Mozart, sempre com a devida mediac¢do ética e pedagdgica por parte do docente.
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2.2 Inteligéncia artificial generativa na educagao

O uso de IA em educagdao tem sido discutido sob diferentes perspectivas: desde
sistemas tutores inteligentes até ferramentas de analise de dados de aprendizagem e, mais
recentemente, modelos de linguagem de grande porte capazes de gerar textos, imagens e
outros conteldos a partir de instru¢gdes em linguagem natural (Luckin et al., 2016; Holmes;
Bialik; Fadel, 2019).

Luckin et al. (2016) defendem que a IA pode ampliar a capacidade de professores e
escolas o oferecer apoio em tarefas de planejamento, feedback e personalizacdo, desde que
esses sistemas sejam concebidos como complementares, nunca substitutivos, da relacao
pedagdgica. Holmes, Bialik e Fadel (2019), por sua vez, ressaltam que a |IA tende a impactar
mais fortemente tarefas rotineiras de baixo nivel cognitivo, enquanto o papel do professor se
desloca para funcbes de design de experiéncias de aprendizagem, mediacdo ética e
desenvolvimento de competéncias complexas.

Na educagao musical, embora ainda ndao haja um corpo consolidado de pesquisas
sobre |A generativa, é possivel transpor alguns desses argumentos. Ferramentas capazes de
sintetizar textos, organizar informacdes, sugerir sequéncias didaticas e produzir variagées de
exercicios técnicos a partir de parametros dados podem tornar-se aliadas do professor na
criacdo de materiais personalizados, na diversificacdo de abordagens e na resposta a
necessidades especificas dos estudantes. Revisdes recentes sobre o tema no Brasil apontam
producdo ainda incipiente, mas em expansado, concentrada em trés eixos - criagdo musical
assistida por IA, aplicacbes pedagogicas e debates éticos e politico-culturais (Machado
Sampaio; Westermann, 2025) -, ao passo que estudos exploratdrios identificam usos ja
correntes de IA generativa por estudantes e professores de musica, como revisao de texto,
elaboracdo de planos de aula e criagcdo de arranjos, acompanhados de preocupacdes quanto
a padronizacgdo, autoria e profundidade reflexiva (Cernev, 2025; Dantas do Amaral; Paulino da
Silva, 2025). AplicacOes especificas ja documentadas incluem o apoio ao ensino de
instrumentos (Gohn, 2025) e a proposicdo de atividades pedagdgico-musicais mediadas por
plataformas de IA (Oliveira; Chagas Neto; Barros, 2026), enquanto revisdes internacionais
reforcam que a geracdo de exercicios por IA para personalizar o ensino de musica segue

subutilizada (Carnovalini; Espirito Santo; Wiggins, 2025).
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Neste artigo, analisam-se as potencialidades e limites de uso desse tipo de
ferramenta. No caso concreto da producdo de material didatico para a Sonatina Vienense n°
6 de W. A. Mozart, utilizou-se uma ferramenta intitulada Teach Pilot (disponivel em:
https://teachpilot.superapps.store/), que tem o potencial de gerar, a partir de conteudos
desenvolvidos pelo professor, diferentes veiculos de escrita e design instrucional baseados em
IA generativa focados na produgao de materiais didaticos. Neste caso, a ferramenta foi
utilizada para auxiliar o processo de ensino-aprendizagem de conteudos relacionados a uma

obra especifica do repertério pedagdgico de piano.

3. Metodologia

Este estudo assume cardter qualitativo, exploratério e de natureza tedrico-
metodoldgica. Ndo se trata de relatar uma pesquisa empirica concluida com coleta sistematica
de dados junto a estudantes, mas de propor e analisar, a luz da literatura, um modelo de
criacdo de materiais didaticos apoiados por |A aplicado a Sonatina Vienense n2 6 em D6 maior,

K. 439b, de Mozart, no contexto das aulas de piano da UFJF.

3.1 Contexto

O contexto considerado é o ensino de piano em nivel de graduagao (Licenciatura em
Mdsica), na disciplina de Piano, na UFJF. A Sonatina Vienense n? 6 em D6 maior integra o
repertério frequentemente utilizado junto a estudantes em nivel intermediario, que ja
dominam fundamentos de leitura, coordenacao basica entre as maos e controle de dinamicas
simples, mas ainda estdo em processo de desenvolvimento de aspectos técnicos elementares
como a precisao de articulacdo, compreensdo da forma musical e nuances interpretativas

caracteristicas do estilo classico.

3.2 Ferramentas de IA consideradas

A discussdo apoiou-se em testes exploratdrios com assistentes de escrita e design
instrucional baseados em modelos de linguagem de grande porte, analogos ao que se tem

chamado, em contexto internacional, de chatbots de IA ou sistemas de IA generativa.
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Conforme explicitado, este caso concreto utilizou para experimentacao a ferramenta Teach
Pilot.
As interagOes com tais ferramentas foram simuladas a partir de prompts (instrucdes
em linguagem natural) que continham:
e descricOes da obra (tonalidade, forma musical, aspectos descritivos sobre o nivel de
dificuldade técnico-interpretativo);
e objetivos pedagdgicos (por exemplo, “desenvolver controle de articulacdo
legato/staccato em contexto classico”);
¢ solicitacGes de organizacao de conteudo (como “gerar uma ficha de estudo com secdes
de contexto histérico, estrutura formal, dificuldades técnicas e sugestdes de estudo”).
Os outputs gerados pela IA foram sempre analisados criticamente, reorganizados e,
guando necessario, corrigidos e complementados a luz da literatura especializada e da

experiéncia docente do autor.

3.3 Declaragao de uso de IA na elaboragdao do manuscrito

Durante a preparacao deste trabalho, o autor utilizou as ferramentas de IA abaixo
descritas (Teach Pilot, Académico 24h e Claude). Apds o uso das mesmas, o autor revisou e
editou o conteudo gerado em conformidade com o método cientifico e assume total
responsabilidade pelo conteldo da publicacao.

Em conformidade com as diretrizes da Associacdo Brasileira de Educacdo Musical

(ABEM) e a Politica de Integridade na Atividade Cientifica do CNPq, declaro o uso assistencial

das seguintes ferramentas de Inteligéncia Artificial Generativa (IAG) em etapas especificas
deste trabalho:

e Teach Pilot: Utilizado na fase exploratdria para simular propostas de materiais

didaticos relacionados a obra musical analisada, servindo como ponto de partida para

a criacdo autoral.

e Do aplicativo Académico 24h:
o Assistente “Sugestdes Bibliograficas”: Empregado para um levantamento preliminar

de referéncias. Ressalto que cada fonte sugerida foi manualmente verificada quanto a

sua existéncia, pertinéncia temdatica e adequacao ao escopo da pesquisa.
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e Assistentes “Escrita Académica” e “Corretor linguistico-textual”: Utilizados para a
revisdo e o aprimoramento da clareza, coesdo e correcao linguistico-textual do
manuscrito.

e Assistente “Peer Review”: Acionado para realizar uma simulagdo de revisao por pares,
com o objetivo de identificar e corrigir possiveis inconsisténcias na estrutura
argumentativa.

e Claude (Anthropic, modelo Claude Sonnet 5): Utilizado na etapa de revisdao do
manuscrito em resposta aos pareceres do Comité Cientifico, para busca e verificagao
de referéncias bibliograficas adicionais em bases académicas reais e para apoio a
redacdo de trechos especificos do texto a partir de conteuddo e fontes fornecidos ou
verificados pelo autor. Todo o conteddo gerado com apoio dessa ferramenta foi
revisado, editado e aprovado pelo autor antes da incorpora¢dao ao manuscrito.

Reafirmo que a IAG foi utilizada estritamente como ferramenta de apoio. A
concepcao da pesquisa, a argumentacao central, a andlise de dados, a interpretacdao dos
resultados e a redacgao final sdo de minha autoria integral. Assumo total responsabilidade pela

originalidade, veracidade e precisdao de todo o contelddo apresentado neste manuscrito.

4. A Sonatina Vienense n2 6 em D6 maior, K. 439b, no repertdrio pedagdgico

4.1 Classicismo vienense e a producao de Mozart

O Classicismo vienense, associado sobretudo as figuras de Haydn, Mozart e
Beethoven, caracteriza-se, do ponto de vista estilistico, por uma sintese entre clareza formal,
equilibrio de proporc¢des, desenvolvimento tematico e exploracdo de contrastes dinamicos e
harmonicos dentro de estruturas relativamente estaveis (Rosen, 1997).

Mozart, é frequentemente apontado como um dos compositores que melhor
souberam articular simplicidade melddica aparente com sofisticagdo harmobnica e
contrapontistica (Eisen; Sadie, 2006). Possui vasto repertdrio de pecas de dificuldade
intermediaria, cuja interpretacdo exige do pianista uma compreensdo profunda de estilo,
fraseado e articulagdo mais do que proeza virtuosistica (Magrath, 1995; Rosen, 2002). E nesse

universo que se inscrevem as Sonatinas Vienenses.
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4.2 As 6 Wiener Sonatinen (K. 439b) na obra de Mozart

O conjunto K. 439b corresponde originalmente a cinco divertimentos para duas
clarinetas e fagote, compostos por Mozart para uso doméstico e sociavel, posteriormente
arranjados e publicados como seis sonatinas para piano, conhecidas como Wiener Sonatinen
(zaslaw; Cowdery, 1990).

Do ponto de vista didatico, Magrath (1995) destaca que as Wiener Sonatinen
oferecem excelente material para o desenvolvimento de articulagdo clara, controle de textura
homofonica, senso de fraseado e compreensdo das formas musicais tipicas do Classicismo.
Além disso, por serem pecas relativamente curtas, permitem ao estudante trabalhar em uma
obra de menores propor¢gdes 0s mesmos conceitos que abordaria em uma Sonata mais
extensa.

Entre as caracteristicas pedagdégicas da Sonatina no°® 6 destacam-se a textura clara, a
articulacdo variada, que alterna legato e staccato, exigindo precisdao de ataque e controle de
sustentacdo, o fraseado simétrico, a harmonia tonal simples, as dindmicas contrastantes, que
indicam nuances para trabalhar gradacdes de piano e forte, tornando-a campo fértil para a
elaboracao de materiais didaticos que articulem andlise formal e harmonica, desenvolvimento

técnico e construcdo de uma interpretacdo estilisticamente informada.

5. Aspectos estruturais e pedagogicos com enfoque pratico

5.1 Forma musical da Sonatina

A peca se estrutura em trés movimentos. O primeiro apresenta-se como uma
miniatura de Allegro em forma-sonata, porém sem desenvolvimento extenso. O segundo é
um movimento mais lento, de carater dancante (Minueto e Trio), e o final adota a forma de
Rondé.

O professor de piano pode explorar a identificacdo de se¢des, as rela¢des tonais,
marcadas pelo contraste entre tonica e dominante e por modulac¢des simples para tonalidades
vizinhas, a repeticdo e variacdo, com o reconhecimento de motivos recorrentes e pequenas

alteracdes ritmicas ou melddicas entre as aparicdes de um mesmo tema, além dos elementos
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idiomaticos do piano, como escalas, notas duplas, arpejos e diferentes tipos de toque (/legato,

portato e staccato).

5.2 Principais dificuldades técnicas e solugdes sugeridas

Do ponto de vista técnico, algumas das dificuldades incluem o equilibrio entre as
maos, que exige manter a melodia em destaque com toque mais cantabile na mao direita,
enquanto a esquerda sustenta um acompanhamento em dinamica mais suave; o controle de
articulagdo, marcado pela alternancia entre legato e staccato, muitas vezes em padrdes de
dois ou quatro compassos, o que requer boa coordenacdo dos movimentos pianisticos e
consciéncia dos pontos de respiracdo musical; as passagens com movimento conjunto rapido,
como escalas e arpejos curtos, que demandam boa escolha de dedilhado e precisdo digital; e
as transi¢cdes dinamicas, com pequenos crescendos e diminuendos em frases curtas, evitando
contrastes bruscos ndo indicados.

Algumas das solu¢des pedagdgicas a serem implementadas no processo de ensino-
aprendizagem da pega podem incluir o estudo de cada mao separadamente, com foco na
gualidade de som, exercicios de alteracdo do volume entre as maos, a pratica em andamentos
mais lentos, com atencdo a regularidade ritmica, as articulagdes e a pedalizagao, contar a

pulsacdo dos compassos ou utilizar poesia hipotética no estudo das frases musicais.

5.3 Elementos expressivos e de estilo a serem trabalhados

O estudo da sonatina permite abordar o carater galante, marcado pela leveza,
elegancia e senso de conversa musical, evitando exageros de rubato e escolhas de dindmicas
incoerentes com o estilo classico (Rosen, 1997). o fraseado classico, que exige clareza no inicio
e no fim das frases, com pequenos reforcos dindmicos nos pontos culminantes e uso
parcimonioso de rubato; a articulacao estilizada, que combina legato cantabile em linhas
melddicas mais longas com staccato leve em figuras de acompanhamento ou motivos
ritmicos, além do portato e do tenuto; e o uso do pedal, que, sobretudo em pianos modernos,
requer pedaliza¢gbes curtas, muitas vezes aplicadas em pontos harmoénicos estdveis, evitando

mistura sonora em texturas transparentes.
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5.4 Sugestdes de estudo progressivo

Com base nesses elementos, é possivel propor um plano de estudo progressivo ao
estudante. O primeiro contato pode ocorrer por meio da audicdo de gravacdes selecionadas,
da leitura a primeira vista de trechos simples e da identificacdo do cardter geral de cada
movimento. Na fase analitica inicial, recomenda-se a esquematizacdao da forma em grandes
blocos e a identificacdo de cadéncias e pontos de respiracdo. O trabalho técnico localizado
consiste na escolha de trechos que concentram dificuldades, tais como escalas, saltos,
passagens em tercinas, entre outros, e na criacdo de pequenos exercicios deles derivados.

A construcdo do fraseado é feita a partir do estudo de pequenas unidades, de dois a
guatro compassos, com énfase na direcdo meldédica e na articulagdo. A integracao dos
elementos ocorre pela jungao progressiva de se¢des maiores, trabalhando-se a continuidade
de carater, a coeréncia dinamica e o controle de pedal.

O refinamento interpretativo envolve a comparacdo de diferentes gravacdes, a
discussdao em aula sobre escolhas de tempo, articulagdo e dinamica, e a elaborag¢dao de uma
narrativa propria para a execugdao. Ferramentas de IA generativa podem auxiliar na
explicitagdo escrita desse plano, adaptando-o ao perfil de cada estudante quanto ao tempo

disponivel, aos objetivos especificos e as dificuldades recorrentes.

6. Proposta de material didatico apoiado por IA

6.1 Organizagdo dos conteiiddos em maddulos

Propbe-se a construcdao de um material didatico dividido em quatro moddulos
principais, a serem elaborados com apoio de IA generativa: contexto histdrico e estético;
estrutura e analise da obra; desafios técnicos e estratégias de estudo; e interpretacao e estilo.
A |IA pode ser utilizada, nesse processo, para gerar versdes preliminares de textos explicativos
em linguagem acessivel, a partir de instrucdes fornecidas pelo professor (por exemplo,
“explique em um paragrafo o que é o Classicismo vienense para um estudante de graduacao
em musica”); sugerir perguntas orientadoras para reflexdo do estudante, baseadas em
descri¢cdes da obra (como “formule cinco perguntas que ajudem o aluno a perceber contrastes
entre as secoes do primeiro movimento”); e criar quadros e listas que organizem informacdes

sobre dificuldades técnicas, objetivos de estudo por semana, critérios de autoavaliagao, entre
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outros. Cabe ao professor revisar, ajustar terminologias, eliminar possiveis imprecisdoes

histéricas ou musicoldgicas e adaptar o estilo de linguagem ao perfil dos estudantes.
6.2 Exemplos de produtos didaticos

Entre os produtos possiveis gerados com apoio de IA destacam-se as fichas de estudo,
contendo objetivos musicais e metas de estudo para a semana; guias de pratica, organizados
em passo a passo para cada movimento, com coluna para o tipo de dificuldade (técnica,
ritmica, de leitura, de memorizacdo) e coluna para estratégias sugeridas; e tabelas de
dificuldades, que cruzam trechos especificos da partitura com o tipo de desafio técnico
envolvido e sugestdes de exercicios correlatos. A titulo ilustrativo, para o primeiro movimento
da Sonatina, uma ficha gerada com apoio de IA abordou a estrutura em forma-sonata reduzida
descrita na secdo 5.1, destacando os compassos de transicdo entre exposi¢cdo e reexposicdo
como ponto de atenc¢do para o estudo do fraseado.

A |IA atua, nesse cendrio, para ajudar a transformar o conhecimento tdcito do
professor em materiais explicitos, estruturados e reaproveitaveis para diferentes estudantes.
Os materiais completos, ainda em fase de refinamento e revisao editorial pelo autor, serao

disponibilizados publicamente em etapa posterior a este trabalho.
6.3 Fluxo de trabalho com ferramentas de IA

Um fluxo de trabalho poderia envolver as seguintes etapas: definicdo dos objetivos
pedagdgicos, na qual o professor explicita quais competéncias deseja trabalhar com a
Sonatina n? 6; a preparagdao dos prompts com instrucdes claras para a ferramenta de IA,
especificando nivel do estudante, carga hordria semanal, prazos e aspectos técnicos e musicais
prioritarios.

Pode incluir a geracdao de versdes preliminares de fichas, guias, tabelas e textos
explicativos, com curadoria e edicdo pelo docente, que analisa criticamente o material gerado,
corrige eventuais imprecisoes, adapta o vocabulario, insere referéncias especificas a partitura
utilizada e ajusta a complexidade das explicagdes; implementacdo em aula, na qual os

materiais sdo utilizados com os estudantes, que sdo convidados a comentar seu uso, sugerir
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melhorias e registrar dificuldades; e retroalimentacdo da IA, momento em que, com base
nesses relatos, o professor ajusta novos prompts, buscando tornar os materiais mais claros,
enxutos ou desafiadores, conforme necessario.

Esse ciclo, alinhado ao que Luckin et al. (2016) denominam design iterativo mediado
por IA, favorece uma postura de experimentacdo pedagdgica, na qual o professor continua
sendo o agente central de decisdo, e a IA funciona como ferramenta de apoio ao design de
aprendizagem. Experiéncias correlatas de uso de plataformas de |IA em atividades pedagdgico-
musicais, como a proposta de Oliveira, Chagas Neto e Barros (2026) a partir da plataforma

Moises, reforcam a viabilidade desse tipo de fluxo de trabalho centrado no professor.
7. Potencialidades, limites e implicagdes pedagogicas

Entre as potencialidades do uso de IA na criacdo de materiais didaticos para o ensino
de piano destacam-se a agilidade na produg¢do de materiais personalizados, uma vez que a |IA
permite gerar rapidamente variacGes de fichas e guias adaptadas a diferentes perfis de
estudantes. Inclui a explicitacdo de saberes tacitos, ao transformar em texto e esquemas
aquilo que o professor muitas vezes faz de memaria ou por intuicdo, contribuindo para tornar
o conhecimento pedagdgico mais compartilhdvel e passivel de reflexao, além do suporte a
autonomia do estudante, pois materiais bem estruturados podem apoiar a pratica individual
entre aulas, ajudando o estudante a definir metas, monitorar seu progresso e registrar suas
estratégias de estudo.

Por outro lado, ha limites e riscos que precisam ser considerados, entre eles possiveis
imprecisdes musicoldgicas, ja que modelos de |IA podem cometer erros em informacgdes
histéricas, estruturais ou terminoldgicas, exigindo constante verificacdo por parte do
professor (Holmes; Bialik; Fadel, 2019); o risco de homogeneiza¢do de abordagens, caso ndo
haja reflexdo critica, com o perigo de que materiais gerados por IA reforcem abordagens
genéricas, pouco sensiveis a diversidade de trajetérias e contextos dos estudantes; e a
dependéncia tecnolégica, uma vez que a excessiva confianca em ferramentas de IA pode
reduzir a disposicao do professor de experimentar, improvisar e criar materiais manualmente,

empobrecendo, paradoxalmente, a propria pratica pedagogica.
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Diante disso, propde-se compreender o uso de IA generativa como parte de um
ecossistema pedagdgico mais amplo, no qual o professor de piano permanece como mediador
principal, responsdvel por decisGes estéticas, pedagdgicas e éticas. A IA é utilizada
prioritariamente para tarefas de organizagao, sistematizacao e gera¢do de rascunhos, e nao
para decisGes interpretativas finais; e os estudantes sdo convidados a participar criticamente

do processo, avaliando a utilidade dos materiais e sugerindo adaptacgdes.

8. Consideragodes finais

Este estudo sustentou a viabilidade do uso de inteligéncia artificial como ferramenta
de apoio a criacdo de recursos pedagdgicos para o ensino de piano em contexto de graduacao.
Argumentou-se que obras do repertério cldssico, em razdo de sua clareza formal, riqueza
estilistica e nivel intermedidrio de dificuldade, sdo especialmente propicias para esse tipo de
abordagem, pois permitem articular, em um mesmo material, informacdes sobre contexto
histdrico e estético, analise estrutural, desafios técnicos e sugestées de estudo progressivo.

Ferramentas de IA como os assistentes aqui exemplificados podem auxiliar, desde
que seu uso seja sempre acompanhado de forte curadoria por parte do professor. A luz da
literatura sobre IA em educacdo (Luckin et al.,, 2016; Holmes; Bialik; Fadel, 2019) e da
pedagogia e performance do piano (Magrath, 1995; Rosen, 2002), conclui-se que a IA ndo
substitui a relacdo professor-estudante, mas pode ampliar significativamente a capacidade de
design pedagdgico e de personalizacdo de materiais.

Como desdobramentos futuros, sugerem-se investiga¢des empiricas com estudantes
de piano da UFJF e de outras instituicdes, comparando o impacto de materiais “tradicionais”
e de materiais gerados com apoio de IA na aprendizagem de obras especificas, estudos sobre
percepcdo de professores e estudantes em relacdo a transparéncia, confiabilidade e utilidade
de materiais produzidos com IA e reflexdes éticas mais aprofundadas sobre autoria, plagio e
direitos autorais em contextos de uso intensivo de IA na educag¢do musical.

Ao integrar tradicdo e inovagdo, busca-se contribuir para uma educag¢ao musical que
reconheca o valor do repertério historico e, ao mesmo tempo, se abra criticamente as

ferramentas tecnoldgicas que podem ampliar a experiéncia de aprender e ensinar musica.
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